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[bookmark: _Hlk116479448]OBIETTIVI MINIMI DELLA DISCIPLINA:
- conoscere e usare i primi elementi di notazione musicale: note sul pentagramma, figure e pause fino alla semiminima
- saper intonare facili canti per imitazione
- conoscere la disposizione dei primi cinque suoni sul flauto o sulla tastiera
- saper suonare e almeno due melodie con figure e pause fino alla semiminima e nell' estensione delle cinque note
- riconoscere e differenziare i generi musicali più diffusi (leggero, classico, sacro, popolare…) e i suoni dell’ambiente 
- inventare semplici sequenze ritmiche e riprodurle con strumenti ritmici
- saper riconoscere alcuni timbri strumentali



